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Resumo

Visto que, em um periodo pré-pandémico, passou-se a vivenciar um momento de intensificacdo da utilizacdo de
plataformas digitais no contexto escolar, algumas polémicas giram em torno do uso de plataformas gamificadas
no cenario educacional. O problema de pesquisa €: como professores tem vivenciado o processo de implantacao
de plataformas educacionais no contexto da sua rotina de trabalho em sala de aula? O objetivo artigo é analisar a
percepcao dos professores da disciplina de Quimica sobre a utilizagdo da Plataforma Quizizz como recurso digital
no “Programa Desafio Parana”. A metodologia empregada é de natureza qualitativa, tendo como método o estudo
de caso. Para o levantamento de dados, tomamos respostas de um questionario aplicado a 12 professores do
Nucleo Regional de Paranavai/PR. Para a andlise de dados, foram organizadas categorias que ilustram a
percepcao destes professores em relacdo a potencialidades e limitagcGes da implantacdo desta plataforma. Como
resultados, temos que, embora o professor tenha autonomia em usar as préprias atividades preparadas por técnicos
da Secretaria de Educacdo (SEED-PR) e disponibilizadas no Quizizz, realizar alteragdes ou criar as suas proprias
atividades, esse material oferecido previamente é visto por véarios professores como uma imposicdo. Como
conclusdo, sobre as potencialidades do Quizizz, foram destacadas ferramentas e fungdes especificas para 0s
estudantes que apresentam alguma dificuldade, a possibilidade de os professores criarem suas préprias atividades,
o ludico que desperta o interesse 0s alunos em realizar as atividades, bem como um maior engajamento por parte
deles. Também foram apontados desafios vivenciados nesse processo de implementacdo da Plataforma, foram
trazidos tanto aspectos estruturais quanto humano.

Palavras-chave: Ensino de Quimica; Percepcdo de Professores; Plataforma Quizizz; Programa Desafio Parana.

Abstract

Given that, in a pre-pandemic period, we began to experience a moment of intensified use of digital platforms in
the school context, some controversies revolve around the use of gamified platforms in the educational scenario.
The research problem is: how have teachers experienced the process of implementing educational platforms in the
context of their work routine in the classroom? The aim of the article is to analyse the perception of chemistry
teachers about the use of the Quizizz platform as a digital resource in the ‘Parana Challenge Programme’. The
methodology employed is qualitative in nature, using the case study method. For the data collection, we took
answers from a questionnaire applied to 12 teachers from the Paranavai/PR Regional Centre. For the data
analysis, categories were organised that illustrate the perception of these teachers in relation to the potential and
limitations of implementing this platform. The results show that although teachers have the autonomy to use their
own activities prepared by the Department of Education(SEED-PR) technicians and made available on Quizizz,
make changes or create their own activities, this material offered in advance is seen by many teachers as an
imposition. In conclusion, with regard to Quizizz's potential, the following were highlighted: specific tools and
functions for students who have difficulties, the possibility for teachers to create their own activities, the
possibility for teachers to create their own activities, the possibility for teachers to create their own activities, the
possibility for teachers to create their own activities and the possibility for teachers to create their own activities.

Keywords: Chemistry Teaching; Parana Challenge Programme; Quizizz Platform; Teachers' Perceptions.
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INTRODUCAO

O periodo em que vivemos é considerado a quarta revolucdo industrial, onde temos sistemas
cada vez mais complexos, com atividades inteligentes e conexdes sem fio. As redes, principalmente a
Internet, passam a provocar mudancas profundas na educagdo presencial e a distancia. O ensino e a
aprendizagem tornam-se acessiveis e € possivel aprender estando em diversos lugares, ao mesmo tempo,
on e off line, juntos e separados. As tecnologias passam, entdo, a ocupar um espago importante
exercendo influéncias em diferentes esferas. Os jovens ja nascem imersos na realidade digital e virtual e
isso altera 0 modo como se relacionam com o mundo e, em especial, a maneira como aprendem.

Como consequéncia, nas Ultimas décadas observa-se intensificacdo do debate acerca de
potencialidades e limitacbes das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) em meios
educacionais e formativos. As tecnologias afetam profundamente a educacéo e, apesar da resisténcia
institucional, as pressdes pelas mudancas sdo cada vez mais fortes. Ao contrario do que ocorria ha
alguns anos, lidamos cotidianamente com uma quantidade de informacGes gigantesca e o conhecimento
disponivel em rede cresce exponencialmente. Isso implica em mudancas nas relacdes entre o sujeito que
ensina e aquele que aprende.

Em um periodo po6s-pandémico, passou-se a vivenciar um momento de intensificacdo da
utilizacdo de plataformas digitais no contexto escolar, sendo este o tema da pesquisa que deu origem a
este artigo. Por um lado, professores podem se beneficiar desse formato de plataformas educacionais
para criar uma experiéncia gamificada, com potencial para aumentar o engajamento e o desempenho dos
lados. Por outro lado, esse uso veio acompanhado da cobranca de metas que, para os professores, limita
0 ensino, por meio de um formato gerador de nimeros, ndo necessariamente de aprendizagem.

Neste contexto, algumas polémicas giram em torno do uso de plataformas gamificadas no
cenario educacional. Muitos professores criticam a padronizacdo da SEED-PR no tocante ao
planejamento dos conteudos e imposicdo de uso de plataformas. O problema de pesquisa é: como
professores tem vivenciado o processo de implantacdo de plataformas educacionais no contexto da sua
rotina de trabalho em sala de aula? Constitui-se como objetivo geral desde artigo compreender as
percepcOes dos professores de Quimica do Nucleo Regional de Educacdo (NRE) de Paranavai/PR
sobre a implantacdo e a utilizacdo da Plataforma Educacional Quizizz como recurso digital no
Programa Desafio Parana.

No intuito de alcancar o objetivo anunciado, o artigo é organizado do seguinte modo: além desta
introducdo, apresenta-se um recorte tedrico que trata de concepcles gerais sobre o ensino de Quimica,

traz uma caracterizacdo geral sobre o gamificacdo e experiéncia gamificada, e sua conexdo com o
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conceito de conectivismo. Na sequéncia, sdo detalhados os procedimentos metodolégicos, na qual se
caracteriza a pesquisa como do tipo estudo de caso, com dados correspondendo a respostas de um
questionario por 12 professores que atuam na disciplina de Quimica no NRE de Paranavai. Apos,
apresenta-se a analise e discussao dos dados, com base em categorias organizadas a partir do referencial
tedrico. Por fim, sdo apresentadas as conclus@es do estudo.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Na visdo de muitos estudantes, aprender Quimica resume-se a definir leis e conceitos, aplicar
férmulas de maneira desarticulada e descontextualizada, reduzindo a aquisicdo da aprendizagem a um
processo automatizado (CHEN; PAAS; SWELLER, 2023). Tal concepc¢do, muitas vezes, é reforcada
pelo fato que o ensino dessa disciplina ainda € predominantemente tradicional, com a utilizacdo somente
de quadro e giz e focado na memorizagdo (HINAMPAS; FAJARDO, 2024). Segundo Gupte (2021),
professores desta disciplina devem procurar meios alternativos para tornar mais atrativas suas aulas e,
como consequéncia, contribuir com a compressdo dos contetdos abordados.

Uma vez que o ambiente virtual oferece uma diversidade de conteudo para o publico em geral,
especialmente para jovens, o uso de elementos de jogos apresenta-se como uma alternativa para
aproximar a educagdo e o mundo digital contribuindo com o processo de ensino e de aprendizagem.
Embora o termo gamificacdo, originario do inglés gamification, ndo tinha sido inicialmente tomado
como uma metodologia ativa de aprendizagem, a estrutura do jogo pode se tornar valiosa para o ensino
(COLOMO-MAGANA et al., 2024). Pereira e Leite (2023) esclarecem que 0s jogos estdo envolvidos
fundamentalmente pela competicdo e/ou diversdo, enquanto a gamificacdo € mais ampla, na medida em
que se apropria de elementos dos jogos (dindmica, mecanica e componentes) para promover liberdade e
engajamento através de estratégias e atividades.

Tomamos neste texto as expressdes gamificacdo e experiéncia gamificada para se referir ao uso
elementos dos jogos para transformar situacbes em que ndo ha jogo, oferecendo possibilidades de
transformar tais atividades, que antes eram tediosas, em situacbes que sejam mais apraziveis. A
gamificacdo envolve tornar os processos de ensino divertidos com a intencdo de melhorar fatores que
afetam a aprendizagem, como a motivagio (COLOMO-MAGANA et al., 2024). Embora o foco ndo seja
0 jogo em si e 0 entretenimento correspondente, seu design e resultados fornecem uma alternativa para o
desenvolvimento de propostas educacionais que tornem os alunos protagonistas e gerem engajamento
estudantil com sua educacdo. Os autores procuraram compreender as percepc¢des de futuros professores

do ensino fundamental sobre a gamificacdo como metodologia ativa. Os resultados revelaram
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percepcOes positivas da gamificagdo como metodologia.

Richardson et al. (2012) por sua vez, discutem que o desempenho académico dos alunos esta
relacionado com a sua auto eficicia académica e regulacdo do esforco. Esta ultima variavel pode
influenciar especialmente os efeitos na abordagem de gamificagdo nos estudantes, uma vez que esta
intimamente ligada & motivacdo e persisténcia deles em tarefas académicas, tais como investir
seriamente em determinado contetdo instrucional (por exemplo, questionarios on-line).

No contexto do ensino de Quimica, Messeder Neto e Moradillo (2017) argumentam que o
namero de atividades gamificadas vem crescendo muito, com objetivo de tornar as aulas mais divertidas
e dindmicas. Para eles, o Programa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) contribui nesse sentido, em especial
no caso de professores em formacao que tendem a encontrar em estratégias de gamificacdo um meio de
pensar praticas “inovadoras” para suas aulas.

Em ambito nacional, Messeder Neto e Moradillo (2017) destacam que s&o escassas pesquisas
sobre contribuicdes e limitacbes do uso dessas atividades para a aprendizagem de conceitos quimicos.
Quando existem, essas pesquisas, trazem impressdes gerais sobre 0 uso de jogos em sala de aula, mas
“ndo evidenciam suas bases tedricas nem descrevem os aspectos metodologicos e os resultados
necessarios para se pensar uma pratica ludica consistente” (MESSEDER NETO; MORADILLO, 2017,
p. 524). Assim, embora “a atmosfera ludica permite que 0 estudante se concentre mais no conteddo,
dirigindo seu foco para a discussdo dos conceitos envolvidos na atividade” (MESSEDER NETO;
MORADILLO, 2017, p. 528), ndo é qualquer atividade gamificada que pode favorecer o
desenvolvimento e a mobilizacdo da atencdo para 0s conceitos quimicos, o que implica em pensar e
desenvolver algo que traga um contetdo cientifico desafiador para o estudante, exigindo dele foco e
raciocinio logico.

Outro aspecto importante € a criacdo de vinculo emotivo. Para Messeder Neto e Moradillo
(2017), se arriscar e errar necessita possibilitar ao aluno desenvolver consciéncia a respeito do que sabe
e do que precisa aprender sobre os conceitos envolvidos no jogo. Assim, “para que as impressoes
emocionais timbradas no estudante sejam efetivamente relevantes, é preciso que o conteddo presente no
jogo ajude o estudante a entender a realidade” (MESSEDER NETO; MORADILLO, 2017, p. 538).

Em ambito internacional, Yulin et al. (2023) realizaram uma revisdo da literatura através da
recolha de dados de artigos relacionados com meios de aprendizagem gamificados publicados no
periodo de 2014-2023. A anélise dos dados apontou que os meios de aprendizagem gamificados podem
aumentar a motivacao dos alunos na aprendizagem de Quimica. A gamificacdo também pode motivar 0s
professores a inovar na criagdo de meios de aprendizagem que possam interessar os alunos. Portanto, a

gamificacdo pode ser uma nova tendéncia no aprendizado de Quimica. Capuno (2023) revelou que o
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Quizizz, como uma ferramenta de avaliagdo formativa, melhorou a aprendizagem autorregulada entre
alunos. As descobertas sugerem que o uso do Quizizz melhora as pontuacbes dos alunos nos testes
resultantes da aprendizagem autorregulada.

A pandemia catalisou uma mudanga significativa para o ensino e a aprendizagem, onde o0s
professores aplicam tecnologias emergentes para aprimorar os resultados de aprendizagem de seus
alunos. Nesse sentido, a “nova realidade” resultante do periodo pds-pandémico contribuiu para acelerar
as transformacdes nas praticas educativas, tornando-se cada vez mais apoiadas em ferramentas digitais,
tais como: softwares de geometria dinamica, simuladores, plataformas e jogos digitais associadas as
metodologias ativas, com abordagens na perspectiva da gamificacdo (HERAS et al., 2021). H& diversas
plataformas gamificadas com diferentes propdsitos, sendo que, no contexto educacional, as mais
conhecidas sdo o Kahoot!, o Quizizz, o Socrative e o Plickers, sendo as duas primeiras ferramentas
dinamicas baseadas em modelos de perguntas e respostas (RODRIGUEZ et al., 2022). Embora ambas
sejam no formato de Quiz, no Kahoot! o professor projeta a questdo em algum dispositivo de modo que
acessam a pergunta e assinalam, no seu proprio dispositivo, a resposta que julgam ser correta. Ele s6
avanca para a proxima pergunta quando todos os alunos ja responderam.

J& no Quizizz, eles visualizam a pergunta com as alternativas no seu préprio dispositivo,
respondendo em seu ritmo, com ou sem tempo limite pré-definido pelo professor. Sobre 0 Quizizz, nosso
foco de interesse, se trata de uma plataforma de aprendizagem em formato de game dinamico, que pode
ser jogado de forma individual ou em equipe. A plataforma gamificada explora elementos de jogos
como pontuacdo, ranking, nicks, avatares, muasicas, temas, competicdo e recompensas.

Lim e Yunus (2021) realizaram revisao sistematica da literatura que focou na percepcdo dos
professores sobre 0 uso do Quizizz no ensino e aprendizagem. No geral, os resultados deste estudo
mostram que o Quizizz € bem aceito pelos professores devido a sua eficacia, viabilidade, facilidade de
uso e natureza motivadora para os alunos. Por outro lado, no estudo de Mendes e Oliveira (2023), os
autores argumentam que o uso das plataformas digitais de forma compulsoria na educacédo béasica coloca
em risco a autonomia do trabalho docente e oferece riscos graves ao processo de ensino e aprendizagem
dos estudantes.

Ng et al. (2024) discutem que muitas dessas ferramentas sdo novas para os professores. Eles
podem ndo ter conhecimento técnico avangado para usar aplicativos educacionais para facilitar seu
ensino, sem mencionar o desenvolvimento das capacidades digitais dos alunos. Assim, had uma
necessidade crescente de os professores se equiparem com competéncias digitais adequadas para usar e
ensinar em seus ambientes de ensino. Como discutido por Bernaldino, Martins e Barba (2024), ha

necessidade de atualizacdo e aperfeicoamento profissional para o desenvolvimento de
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competéncias para a pratica docente com abordagens mais atrativas e alinhadas, o que pode incluir o
uso de tecnologias educacionais, plataformas de ensino, aplicativos mdveis e a criacdo de espacos de
discusséo e troca de experiéncias.

Acerca da autonomia docente e sua relagdo com a tecnologia educacional, Rensfeldt e Rahm
(2023) discutem como a automacéao na educagdo tem se relacionado ao trabalho dos professores e com
quais implicacdes. Ao contrastar os elementos politicos sobre automacdo e inteligéncia artificial nas
Gltimas décadas, os autores argumentam como 0s debates e as tecnologias sdo dinamicamente
estabelecidos e naturalizados ao longo do tempo, o que também corre o risco de silenciar os debates
criticos sobre o significado das politicas de automacéo e inteligéncia artificial para o trabalho dos
professores e para a educacdo publica.

No contexto educacional, a insercdo de Tecnologias Educacionais Digitais (TED) na escola tem
possibilitado novas formas de interacdo social €, como consequéncia, a aprendizagem ocorre ndo apenas
pelos métodos tradicionais considerados “formais”. George Siemens (2005), presidente ¢ fundador da
Complexive Systems Inc., um laboratorio de pesquisa que auxilia as organizacdes a desenvolver
estruturas de aprendizagem integrada, propde o conectivismo para a aprendizagem em rede. Essa teoria
da aprendizagem surge como uma proposta de uma atual abordagem para compreender a aprendizagem
em contexto educacional conectado.

Para o conectivismo, a aprendizagem envolve a construcdo e manutencdo de conexdes em rede
para que o sujeito consiga encontrar e aplicar conhecimento quando e onde for necessario. Nesta teoria,
a aprendizagem € entendida como uma rede de relagdes, ndo apenas uma atividade interna individualista
e seu eixo central € o conceito de rede, estando apoiada em oito principios (DENNIS, 2024).

Para Dziubaniuk, lvanova-gongne e Nyholm (2024), o conectivismo abrange o conhecimento
como uma rede onde o aluno, com a ajuda de tecnologias digitais, desenvolve conexdes mentais entre
informacdes durante a interacdo com diversas fontes de informacdo. Para 0s autores, o conectivismo
pode ser uma estrutura conceitual adequada que motiva os alunos a desenvolver conhecimento por meio

de facilitadores digitais, discussdes e redes sociais e a fazer conexdes entre conceitos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa é de natureza qualitativa (TAKONA, 2024) e considerara o contexto escolar como
fonte direta dos dados, que serdo coletados e produzidos pelo pesquisador no contexto em que atua. O
método de pesquisa € o0 estudo de caso, uma vez que de nosso interesse investigar um fendbmeno

educacional (a utilizacdo da Plataforma Quizizz na disciplina de Quimica) em um contexto natural na
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qual ele ocorre (a escola), de modo que “o contato direto e prolongado do pesquisador com os eventos e
situacOes investigadas possibilita descrever acGes e comportamentos, captar significados, analisar
interagdes, compreender e interpretar linguagens, estudar representagdes”, de modo que “se mantenham
conectadas ao contexto e das circunstincias especiais em que se manifestam” (ANDRE, 2013, p. 97).

Os sujeitos da pesquisa foram os professores que ministram a disciplina de Quimica, no ano de
2024, em escolas do NRE de Paranavai. De modo similar ao estudo de Colomo-Magafia et al. (2024),
optou-se por um questionario, composto por trés partes: perfil profissional; percepcdes sobre o ensino de
Quimica na rede estadual do Paran; e questdes especificas sobre a vivéncia desses professores com o
uso da Plataforma Quizizz no Programa Desafio Parand na disciplina de Quimica. Tal questionario
subsidiou ao objetivo da pesquisa que era compreender como professores de Quimica do Ensino Médio
que atuam em escolas do NRE de Paranavai e vivenciam o uso dessa Plataforma Educacional de
Aprendizagem na disciplina de Quimica.

Obtivemos o retorno de 12 professores que responderam integralmente ao questionario (que
serdo aqui denominados P1, P2, ..., P12). Para essa etapa, tomamos por base as orientacbes de Lund
(2023). Assim, primeiro examinamos 0s materiais coletados em detalhes, fragmentando-os em unidades
referentes ao fendbmeno estudado, ou seja, investigar como se da a implantacdo e a utilizacdo da
Plataforma Educacional no Programa Desafio Parana por professores da disciplina de Quimica
(Plataforma Quizizz), no NRE de Paranavai. Depois, foi realizada descricdo das respostas procurando
reconhecer elementos comuns entre elas. E, seguida, a descricdo e discussdo dos dados articuladas ao

referencial teérico.

ANALISE E DISCUSSAO

Sobre o perfil dos 12 professores respondentes (Parte 1 do questionario), apresentamos no
Quadro 1 informacGes referentes a idade, a formacdo, ao tempo de atuagcdo no magistério, a situacdo
profissional, as aulas que ministram semanalmente, o nimero de escolas em que atuam e outras
disciplinas ministradas (além da Quimica). A excecdo de P9, todos sio licenciados em Quimica, sendo
que oito deles possuem pelo menos mais uma graduagéo. Suas idades variam de 23 a 52 anos, e 0 tempo
de atuacdo no magisterio de 2 a 28 anos.

Sobre o regime profissional, 5 professores atuam como contratados pelo Processo Seletivo
Simplificado (PSS), e os outros 7 sdo professores concursados, pertencentes ao Quadro Préprio do
Magistério (QPM), trés deles em regime de trabalho de 20 horas semanais, € 0s outros quatro em regime

de 40 horas semanais.
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Seis desses professores atuam em uma Unica escola, quatro atuam em 2 escolas, e dois deles em
3 escolas. Apenas dois professores atuam exclusivamente com a disciplina de Quimica, sendo que 0s
demais ministram também aulas de Roboética e Programacéo, Fisica, Matematica, Biologia, e Ciéncias,

além da atuacao de um deles como pedagogo.

Quadro 1 — Perfil dos professores

~ Tempo magistério Situagdo | Numero de Outras
Professor Formacéo Idade . oo
(anos) profissional escolas disciplinas
1 Licenciado em Quimica 23 2 PSS 1 RoboucaNe
programacéo.
2 Licenciatura em Ciéncias e Quimicg 41 20 QPM 20 horas 2 Ciéncias
3 Licenciatura em Quimica 37 12 PSS 1 Fisica
Licenciatura em Ciéncias —
4 Bioldgicas, Quimica e Pedagogia 3 1 QPM 20 horas 2 Ciéncias
5 Farmacia BlquIm!cal_ e Licenciatureg 52 28 QPM 40 horas 1 Ciéncias
em Quimica.
6 Licenciatura em Quimica/Fisica 44 17 QPM 40 horas 1 FiSiC&}?
Matematica
Licenciatura em Matemaética, .
7 Ciéncias e Quimica 45 20 PSS 1 Matematica
Licenciatura em Quimica e fri
8 Matemaética. Quimica Industrial 34 14 QPM 20 horas 2 Matematica
9 Licenciatura Ciéncias Bioldgicas 38 2 PSS 1 Blgl!gi%'; €
10 Licenciatura em Quimica 50 4 PSS 3 -
Licenciatura em Quimica, Fisica e Fisica,
11 . 32 13 QPM 40 horas 3 Robética e
Pedagogia
Pedagogo.
12 Licenciatura em Quimica, Fisicae| o 23 QPM 40 horas 2 )
Pedagogia

Fonte: Elaboragéo propria.

Ja na parte 2 do questionario, os professores foram convidados a responder itens a respeito de
suas percepcOes acerca do processo de implantacdo da plataforma Quizizz em suas aulas. A Tabela 1
sintetiza alguns elementos presentes nas respostas dos professores a questdo 1, a respeito de como se
deu o processo de implantacdo dessa plataforma em suas aulas. As respostas, nessa tabela, ndo séo

mutuamente excludentes, uma vez que um mesmo professor pode ter apontado mais de um elemento.

Tabela 1 — Elementos associados ao processo de implantacédo da plataforma Quizizz

Reconhece estar ocorrendo de forma gradativa P2, P6, P7, P8, P9
Reconhece uma boa adesdo por parte dos estudantes P7

Percebe pouco engajamento/envolvimento por parte dos estudantes P4, P9, P10
Aponta gue a implantacdo ocorreu de forma compulséria P3, P11, P12

Fonte: Elaboracéo prépria.

Dos participantes, P2, P6, P7, P8 e P9 apontaram que a implementacdo esta ocorrendo de forma
gradativa. O informante P8, em especial, esclarece que “a cada final de conteudos, ¢ disponibilizado um
Quizizz para os alunos; dependendo de como o contetido foi absorvido pela turma, eu mesmo monto

uma sequéncia de exercicios para o aluno estar realizando como tarefa”. Enquanto P7 aponta uma “boa
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adesdo na atualidade”, P4, P9 e P10 explicitam haver pouco engajamento/resultado por partes dos
alunos, sendo que este Ultimo destaca “uma turma que 90% nao realizam as atividades”. Para P3, P11 e
P12, o uso da Plataforma ocorreu de forma compulsoria: “foi praticamente obrigatorio usar” (P3);
“achei que foi algo imposto, do dia para a noite, sem um objetivo claro da implementagdo imposta”
(P11); “foi imposta somos obrigados a postar a cada semana ¢ nem todos os alunos fazem, mesmo o
professor atribuindo nota” (P12).

De fato, houve um intenso movimento por parte da gestdo atual da Secretaria Estadual de
Educacdo do estado do Parana (2022-2026), iniciado durante a pandemia, mas especialmente com o
retorno regular das aulas no periodo pds-pandémico (a partir de 2022), da implantacdo de plataformas
digitais em sala de aula.

Alinhado a pesquisa de Lim e Yunus (2021), os resultados mostram que os professores tém
grande consideracdo pelo Quizizz e sua implementacdo em sala de aula, pois ele traz muitos beneficios
aos alunos, incluindo melhorias na proficiéncia linguistica e nas habilidades de aprendizagem. Esses
professores professores véem o Quizizz como uma plataforma eficaz, viavel, facil de usar e motivadora
para seus alunos, tornando-o uma plataforma de aprendizagem online capaz de facilitar o desempenho
académico e o desenvolvimento do conhecimento dos alunos. Além disso, natureza do Quizizz ajuda a
criar um ambiente de aprendizagem divertido e, inegavelmente, isso afetarad o desempenho dos alunos na
escola, onde eles estardo mais motivados a aprender e a serem melhores do que seus colegas.

Alguns professores, porém, criticam esse processo, apontando a implantacdo como algo
compulsério (MENDES; OLIVEIRA, 2023). Na direcdo do que argumentam Rensfeldt e Rahm (2023),
tanto na década de 1970 quanto na atualidade, os protestos contra a automacdo assumiram a forma de
lutas pela geracéo e acesso a dados, e a resposta tem sido domesticar e domar a automacao por meio da
educacdo, leis e diretrizes éticas que também regem o trabalho digital dos professores.

A questdo 2 versou sobre a formacdo/orientacdo recebida para a implantacdo da Plataforma
Quizizz, a equipe responsavel do NRE foi citada por trés professores, sendo que um deles mencionou
que os horarios em que estad na escola ndo coincidem com aqueles em que a tutora vai até a escola.
Sobre as estratégias adotadas, os professores P2, P5 e P7 apresentaram os seguintes excertos: “meio dia
de formacgao”, “formadores em agdo”, “orientacdo por parte da equipe pedagogica da propria escola” e
“reunides realizadas com o NRE via GoogleMeet”. Ainda, alguns professores citaram ter realizado
estudos individuais sobre a plataforma, um deles mencionando que “formacgao especifica no Quizizz, eu
nunca tive, todo o meu conhecimento foi mexendo com conta prépria, trocando informacges com o0s
colegas e alguns conceitos que sdo apresentados em reunides pedagdgicas” (P8). Por fim, dois

professores disseram ndo ter ocorrido nenhum tipo de formacéo/orientacdo voltada a implantacdo da
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plataforma.

Como discutido por Mandes e Oliveira (2023) é imprescindivel oferecer ao professor capacitacao
técnica continua, instrumentalizando-os a lidar com as novas tecnologias. Entendemos, porém, que essa
formacdo ndo pode ocorrer apenas considerando a simples adocdo de plataformas digitais, mas, ao
contrario, estimulando o professor a atuar a partir delas de forma criativa e autbnoma. Como discutido
por Ng et al. (2024), hd uma necessidade crescente de 0s professores se equiparem com competéncias
digitais adequadas para usar e ensinar tecnologias em seus ambientes de ensino. Porém, existem poucas
estruturas existentes que informem os professores sobre as competéncias necessarias.

Além disso, é fundamental considerar a especificidade das disciplinas, para o professor possa
efetivamente fazer uso efetivo do potencial oferecido pelas plataformas. Assim, no caso da Quimica,
entendemos a importancia do professor, durante processos de formacdo continuada, refletir sobre
estratégias que nao reduzam a aprendizagem a um processo automatizado (CHEN; PAAS; SWELLER,
2023) e focado na memorizacdo (HINAMPAS; FAJARDO, 2024; SILVA, 2011).

Ao contrario, deve-se instrumentalizar o professor para refletir sobre como o uso do recurso
Quizizz possa contribuir com a compressdo dos conteudos abordados (GUPTE 2021). Compreender
também como os meios de aprendizagem baseados em gamificacdo sdo concebidos como instrumentos
de aprendizagem, ja que a gamificacdo € uma das inovagdes em meios de aprendizagem que podem ser
utilizadas na aprendizagem de Quimica para aumentar a motivacao e os resultados da aprendizagem dos
alunos (YULIAN, 2023). Assim, é fundamental desenvolver estratégias para o desenvolvimento de
competéncias para a pratica docente para 0 uso de plataformas de ensino, por meio de espacos de
discusséo e troca de experiéncias (BERNALDINO; MARTINS; BARBA, 2024).

Sobre a terceira questdo, que pergunta a respeito das potencialidades da plataforma, organizamos
categorias de respostas na Tabela 2, em trés categorias: aqueles que destacam potencialidades; aqueles
que, apesar de reconhecem potencialidades, apontam também dificuldades; e aqueles que ndo

reconhecem potencialidades.

Tabela 2 — Percepcéo sobre potencialidades da Plataforma

Reconhecem que ha potencialidades, citando alguma(s) P1, P3, P6, P7, P8, P11
Destacam que, apesar das potencialidades, ha poucas aulas para seu uso P2, P5, P12
Apontam ndo haver potencialidades P4, P9, P10

Fonte: Elaboracéo prépria.

Metade dos informantes reconhecem potencialidades sobre o uso dessa plataforma no ambito da
disciplina de Quimica, destacando excertos como um “estimulo de trabalhar algo diferente do ensino
tradicional” (P1), uma possibilidade de “atividade diferenciada, ludica e que os alunos de modo geral

apresentam interesse em fazer” (P3), contribuindo para “melhor assimilacao de contetidos que exploram
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o visual” (P7), “maior engajamento dos alunos” (P8), e ainda “abranger todos os estudantes na busca da
formacdo integral” (P11). Por sua vez, P6 reconhece como potencialidade da plataforma o fato de
possuir “questdes parecidas com a de avaliagdes externas”.

Tais respostas alinham-se a pressupostos discutidos na literatura, em especial a possibilidade que
0 uso de elementos gamificados presentes no recurso Quizizz traz para tornar as situagoes de ensino
mais apraziveis (COLOMO-MAGANA et al., 2024). Assim, parecem concordar que a gamificacio
constitui uma metodologia viavel de implementacéo, tendo em vista sua boa aceitacdo por parte dos
estudantes, por seu carater motivador e ludico, e por tornar os alunos protagonistas do processo de
aprendizagem.

Heras et al. (2021), tal recurso tem-se mostrado uma ferramenta importante para auxiliar os
professores em sala de aula e, assim, ajudar os alunos a adquirir o conhecimento e as habilidades
necessarias. 1sso é especialmente valido na realidade atual, onde o uso de plataformas digitais constitui
uma parte essencial de muitas salas de aula.

Ainda, as respostas indicam uma compreensdo sobre a importancia da constituicdo de uma
atmosfera de ensino mais ludica como meio para discussdo de conceitos (MESSEDER NETO;
MORADILLO, 2017), ou ainda o estimulo a motivacdo e persisténcia (RICHARDSON et al., 2012).
Também destaca-se 0 reconhecimento do papel do engajamento dos estudantes nos processos de
aprendizagem (LIM; YUNUS, 2021; PEREIRA; LEITE, 2023). O excerto de P6 alinha-se ao fato
destacado por TEC em sua entrevista, que apontou a realizacdo de avaliacGes, como a Prova Parana, ou
diagnosticas do SAEB, com uso do Quizizz. Entretanto, entendemos ser crucial compreender em que
medida esse aspecto pode ser considerado “positivo”, uma vez que incorre no erro de direcionar o
trabalho com o Quizizz como um “treino” de questdes similares as cobradas em avaliagcdes externas,
reforcando a visdo dos estudantes de que aprender Quimica resume-se a um processo automatizado
(CHEN; PAAS; SWELLER, 2023).

Outros trés professores apontam que, apesar a plataforma oferecer potencialidades, seria
necessario ter mais aulas para poder usa-la de forma efetiva (P5), “muitos alunos ainda ndo tém dado a
devida importancia” (P2), ou ainda ndo se interessam e realizam as atividades propostas “no chute”
(P12). Por fim, para P4, P9 e P10, ndo ha potencialidades da plataforma para disciplina de Quimica. Em
especial, para P10, “os jogos da biblioteca fracos”. Aqui, ressaltam um elemento negativo para os
alunos, principalmente quando existe algum tipo de “puni¢do” associada (COLOMO-MAGANA et al.,
2024). Assim, como relatado por esses professores, 0 uso impositivo do recurso acaba acarretando a
falta de comprometimento.

A questdo 4, que versou sobre os desafios com a plataforma (Tabela 3), trouxe em suas respostas
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dois aspectos que se sobressairam. Vale destacar que essas respostas ndo séo excludentes, ou seja, uma

mesmo professor pode ter indicado uma resposta que se enquadra tanto em uma categoria como outra.

Tabela 3 — Percepcéo sobre desafios com a Plataforma
Questbes operacionais e infraestrutura P3, P6, P8, P9, P11

Falta de envolvimento dos estudantes P1, P2, P4, P5, P7, P9, P10, P12
Fonte: Elaboracéo prépria.

O primeiro aspecto trata de questdes operacionais e infraestrutura, como problemas de acesso a
internet (seja na residéncia dos estudantes, seja na propria escola), falta de computadores ou
disponibilidade de laboratério de informéatica no horario de aula da disciplina de Quimica. De fato,
como discutido por Mendes e Oliveira (2023), limites impostos pelas condi¢Ges encontradas por
professores no contexto real da escola contrapbem o que planejam os idealizadores de politicas
educacionais.

O segundo desafio, apontado na quase totalidade das respostas, traz a tona um problema
estrutural da educagdo: o envolvimento dos estudantes. Nas palavras de P5, o desafio ¢ “fazer com que
os alunos tenham vontade de aprender que o conhecimento seja algo bom, para que ele efetivamente se
aproprie desse conhecimento, transformando em um cidadao critico”. De fato, como j& discutimos, o
carater impositivo e punido associado ao modo como o uso do recurso tem sido levado aos estudantes
pode ampliar ainda mais a excluséo e a desigualdade (MENDES; OLIVEIRA, 2023).

No estudo de Capuno (2023), destacou-se que alunos reconhecem que o Quizizz é simples de
usar, benéfico para aumentar o engajamento e incentiva 0s usuarios a revisar e compreender as falhas
nas respostas escolhidas. Para o autor, diferentes de parte dos professores, o uso do Quizizz como
ferramenta de ensino aumenta o interesse e a concentracdo dos alunos em sala de aula. Capuno (2023)
defende que os alunos estdo mais engajados e acreditam que o Quizizz torna a tarefa geralmente tediosa
de aprender mais agradavel.

Por fim, a questdo 5 aborda sobre possibilidades de melhoria no processo de utilizagcdo desta
plataforma. As respostas, organizadas na Tabela 4, abordam como uma das categorias a superacao de
limitacbes operacionais e de infraestrutura apontadas anteriormente (acesso a internet, computadores,
internet compativel, entre outras). Um maior envolvimento dos alunos foi um elemento destacado por
cinco professores, aspecto esse fundamental quando consideramos uma perspectiva de aprendizagem
alinhada aos pressupostos do conectivismo (DENNIS, 2024; SIEMENS, 2005).

Alinhado aos resultados da pesquisa de Dziubaniuk, lvanova-gongne e Nyholm (2024), o
conectivismo pode motivar os alunos a desenvolver conhecimento, e conhecimento de seus principios

pode ajudar os professores a desenvolver um ambiente de aprendizagem onde os alunos acrescentam
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conhecimentos aos seus conhecimentos anteriores por meio de interagcdes online e acessando fontes de

conhecimento digital.

Tabela 4 — Sugestdes de melhorias na Plataforma

Superacdo de limitagBes operacionais e de infraestrutura e maior envolvimento dos alunos | P2, P3, P4, P5, P8, P10
Mais flexibilidade ao professor P1

Liberagdo automatica a partir de registros no RCO P11

Incorporar jogos e outras interfaces P6

Atrelar o Quizizz a atribuicdo de notas P7, P9

Fonte: Elaboracéo prdpria.

Maior “flexibilidade para deixar o professor com autonomia de seguir um planejamento fixo, ndo
o do RCO” foi apontado por um dos professores (P1). Esse aspecto ja havia sido mencionado
anteriormente em respostas a outras questdes, e evidencia a importancia dos idealizadores de politicas
educacionais, e a equipe dos NRE responsaveis por sua implementacdo, refletirem sobre como o
professor tem sido chamado (ou ndo) a participar deste processo. Muitas vezes, as respostas dos
professores ao questionario evidenciam uma espécie de “desabafo” em relacdo ao modo como tais
politicas chegam a sala de aula.

Como discutido por Rensfeldt e Rahm (2023), o debate sobre automac&o se alinha com histdrias
familiares de tecnologia educacional, incluindo formas de resisténcia a adocéao tecnolédgica na educacdo
e na sociedade, mas também que a escala e 0 impacto da automacao estdo mudando com as tecnologias
para automacdo e as infraestruturas de plataformas globais integradas a educacdo. Consequentemente,
uma das principais questdes é como o debate critico sobre a automatizacdo do trabalho e da educacao
dos professores se torna possivel mesmo nessas circunstancias.

Por sua vez, P6 sugere que o sistema automaticamente liberasse o Quizizz a partir do registro de
conteudos no RCO. Ao refletirmos sobre a resposta desse professor, entendemos que ela mostra uma
preocupacgao em pensar estratégias que possam diminuir sua sobrecarga de trabalho. Entretanto, atrelar o
Quizizz ao conteudo previsto no RCO pode ser mais um fato que inibe a autonomia do docente em sala
de aula.

P11 destaca incorporar jogos e outras interfaces que permitam engajar mais 0s estudantes,
enquanto P7 e P9 sugerem atrelar o Quizizz como um dos instrumentos de avaliacdo para atribuicdo de
notas aos estudantes. O reconhecimento de outras interfaces para o engajamento dos estudantes
evidencia uma compreensdo de P7 a respeito de potencialidades de recursos gamificados para a
aprendizagem (PEREIRA; LEITE, 2023), e a importancia do professor buscar meios alternativos para
tornar mais atrativas as aulas (GUPTE, 2021). Atrelar o Quizizz como um dos instrumentos de avaliacdo

pode ser uma estratégia para “forcar” os estudantes a se empenharem em seu uso, porém, a depender do
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tipo de questdo que o professor propde, pode também reforcar a percep¢do da Quimica enquanto uma
disciplina focada na memorizacdo (HINAMPAS; FAJARDO, 2024; SILVA, 2011).

CONSIDERACOES FINAIS

Procuramos entender, a partir de respostas a um questionario, como os professores de Quimica
do Ensino Médio que atuam em escolas do Nucleo Regional de Paranavai utilizam a Plataforma
Educacional Quizizz, no Programa Desafio Parana na disciplina de Quimica. Na visdo de alguns
professores, porém, esse processo vem ocorrendo de forma compulsoria.

Em linhas gerais, embora tenhamos tracado um perfil dos professores respondentes, ndo foi
nosso objetivo estabelecer algum tipo de correlacdo entre esse perfil e sua resposta, mas compreender o
modo o coletivo de professores de Quimica do NRE Paranavai compreende a implantacao e a utilizacéo
da Plataforma Educacional Quizizz como recurso digital no Programa Desafio Parana. Por exemplo, ndo
reconhecemos uma relacao direta entre a situacdo profissional do professor (PSS ou QPM), sua carga
horéaria ou quantidade de disciplinas que ministra, e as respostas fornecidas.

Sem a pretenséo de generalizar resultados, pudemos observar alguma relagéo entre a idade e as
respostas dos professores. Em geral, professores com mais idade parecem olhar de forma mais
“negativa” para esse processo, evidenciando uma maior resisténcia a implantacdo de recursos digitais
nas aulas. Para eles, a implantacdo de plataformas digitais estd ocorrendo de forma compulsoria, € a
percepcao que evidenciam parece ser mais negativa. Por sua vez, professores com menos idade trazem
uma percepcdo mais positiva desse processo, e reconhecem mais facilmente aspectos positivos a ele
associados.

Sobre a capacitacdo para o uso das Plataformas, destaca-se o uso da ferramenta GoogleMeet, o
atendimento ao professor tanto pela equipe do NRE quanto a equipe pedagdgica da prépria escola
durante a hora atividade, ou ainda a producdo de tutoriais em video e slides, com disponibilizacdo de
materiais de apoio em Classroom por modalidade de ensino, bem como grupo de comunicacdo de
WhatsApp. Apesar de reconhecer a importancia desse tipo de acdo formativa, entendemos ser de
fundamental importancia considerar a especificidade da disciplina de Quimica, para que o uso do
recurso Quizizz ndo reduza a aprendizagem a um processo automatizado e focado na memorizacéo.
Questdes de ordem estrutural, como a alta carga horaria em sala de aula, a atuacdo em diferentes
escolas, a logistica de horarios, foram apontados por alguns professores como fatores que dificultam, ou
mesmo impossibilitam sua participacdo em agOes de capacitagéo.

Em relacdo as potencialidades, TEC varios dos professores respondentes reconheceram
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potencialidades sobre o0 uso dessa plataforma no ambito da disciplina de Quimica, como a possibilidade
de adotar uma abordagem que difere do ensino tradicional, o carater ludico que desperta o interesse 0s
alunos em realizar as atividades, bem como um maior engajamento por parte deles.

Sobre os desafios vivenciados nesse processo de implementacdo da Plataforma, quanto as
questbes estruturais, apontaram problemas de acesso a internet, falta de computadores ou
disponibilidade de laboratério de informatica no horéario de aula da disciplina de Quimica. No que tange
a questdo humana, destacou-se a falta de envolvimento dos estudantes, o que pode estar associado ao
carater impositivo e punido associado a0 modo como o uso do recurso tem sido levado a eles.

Sobre possibilidades de melhoria no processo de utilizacdo desta plataforma, uma das categorias
identificada foi a necessidade de superacdo de limitacdes operacionais e de infraestrutura. Ainda, um
maior envolvimento dos alunos, aspecto esse fundamental quando consideramos uma perspectiva de
aprendizagem alinhada aos pressupostos do conectivismo.

Uma das limitacGes do trabalho diz respeito ao universo de sujeitos respondentes. Apesar da
disponibilidade desses 12 professores em participar da pesquisa e responder ao questionario, uma visdo
mais completa sobre suas percepcles careceria da realizagdo de uma entrevista com cada um deles.
Porém, tanto questdes estruturais (como indisponibilidade de tempo do pesquisador — que também €
professor e trabalha 40 horas por semana; necessidade de conciliar horarios) quanto humanas
(disponibilidade dos sujeitos e sensacao de estar “confortavel” em participar de uma entrevista).

Como conclusédo, destacamos que os professores reconhecem a indisponibilidade de celular ou
computador, ou ainda internet de qualidade na casa dos estudantes, para realizar a atividades de forma
extraclasse. Também explicitam a falta de engajamento e comprometimento dos estudantes como um
fator negativo atrelado a utilizagdo de plataforma educacionais. Embora o professor tenha autonomia em
usar as proprias atividades preparadas por técnicos da SEED e disponibilizadas no Quizizz, realizar
alteracBes nas atividades propostas, ou ainda criar as suas proprias. Para varios professores, esse
material oferecido previamente € visto como uma imposi¢do, e muitas vezes desconectado da realidade
de sua sala de aula. Assim, em diversas respostas transparecem a sensagdo de que o uso da plataforma

vem ocorrendo de forma compulsoéria, comprometendo sua autonomia em sala de aula.
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